Mobilna gra miejska ,, Krakowiacy w miescie” — krétka instrukcja obstugi

Przed rozpoczeciem gry sprawdz, czy masz:

zainstalowang w telefonie bezptatng aplikacje ACTION TRACK?

wtaczong w telefonie lokalizacje?

wigczone w telefonie dane komdrkowe?

natadowang baterie (lub powerbank przy sobie?)

skalibrowany kompas w telefonie? (poruszaj w tym celu telefonem robigc w powietrzu
ptaskie dsemki)
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Jesli tak, wkraczaj do gry, czyli:

Zeskanuj kod QR gry (udostepnij aplikacji dostep do aparatu!)

Zataduj gre ,Krakowiacy w miescie”

Na placu przed Collegium Novum (ul. Gotebia 24) ztap pierwszy GPS checkpoint i podazaj za
fabuta. Czytaj polecenia, dokonuj wybordw, ucz sie na btedach i nie bdj sie ryzyka!
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Co moze po6jsé nie tak na trasie?:
1. GPS nie fapie checkpointa, prowadzi w Sciany budynkdw itp.
Rozwigzanie A: Skalibruj jeszcze raz kompas w telefonie (ptaskie 6semki w powietrzu aparatem)

KOMPAS:
W prawym gérnym rogu widoczna ikone rézy wiatrow, wystarczy jg dotkngé, aby otworzy¢ kompas.
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Strzatka poprowadzi Cie do kolejnego miejsca.
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Pamietaj, ze nawet jesli kompas nie dziata poprawnie, to mozecie uzywaé wskazan liczby metréow
pozostatych do nastepnego punktu - na zasadzie ciepto-zimno.

UWAGA: W niektérych plastikowych obudowach na telefony wystepuje otdw, ktory zaburza dziatanie
kompasu.

MAPA:
Mozecie takze podejrzeé na mapie, gdzie znajduje sie kolejny punkt!
Tryb mapy mozna przetaczy¢ przyciskiem MAPA - w prawym dolnym rogu ekranu.



Warto sprawdzac swoje potozenie na trasie i kierunek zaréwno za pomoca kompasu, jak i na mapie.

Rozwigzanie B:
Krok 1: Klikamy w prawym dolnym rogu w wyjscie z gry:
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Karmelicka wylewal sie w strong Rynku
podekscytowany piatkowym wieczorem,
gotujacy sie tum. Kazdy tramwaj
dostarczal na przystanek pod Bagatela
dodatkowa porcje wrzatku.

Krok 2: Klikamy TAK na zielonym polu, a nastepnie wchodzimy w zaktadke W TOKU/ONGOING:
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2. Nie takg odpowiedz podates/tas, jakg chciate$/as i pragniesz wrdci¢ do wczesniejszej planszy.

Rozwigzanie: Niestety, jak to w zyciu — musisz ponies¢ konsekwencje kazdego wyboru, w tej
grze nie ma powrotu do przesztosci.

Ale zawsze moze zacza¢ gre od poczatku!



